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L’Agence de vos événements joyeux
Le premier joueur lance le M6lkky (baton) sur le groupe
de quilles en essayant de les faire tomber. Toujours
lancer le M6lkky par-dessous (du bas vers le haut).
Les quilles tombées : Si une quille tombée repose
partiellement sur une autre quille ou sur le Mélkky, elle

td“ '3e\1 n“est pas prise en compte dans le score. Aprés un
By \uS lancer, les quilles sont remises debout a l'endroit
Se\' \.ep 5 L. . .
“\,er . afin précis ou elles sont tombées.
Re will . .
sple deqQ ore de Marquage des points : Une seule quille tombe, le score
poSS indre un ¢ = le nombre inscrit sur la quille. Si plus d'une quille
datte 50 po“nts- tombe, le score = le nombre de quilles tombées.
Fin de la partie : Si un joueur ne marque aucun point
trois fois de suite, il est éliminé et s occupera de
marquer les scores. La partie se termine lorsqu‘un
joueur obtient exactement 50 points. Si un joueur
marque plus de 50 points, son score redescendra a 25
7] . S points et il continuera a jouer.
[] Au sol
(/| _Accessoires:
] 1 Molkky (Baton)
[7] _Possibilité de jouer
= en équipe

Agence Des Rires et Des Souvenirs
22230 TREMOREL

06.23.57.28.81
contact@riresetsouvenirs.fr



