
Les deux joueurs jouent en même
temps. 
Chaque joueur place ses 5 palets où il
veut dans son camp excepté devant la
trappe. 
Les palets sont propulsés à l’aide de
l’élastique. 
Si un palet franchi la trappe et revient
dans votre camp, vous devez le rejouer. 

Fin du jeu : Un joueur gagne lorsque son
camp est vide.
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Accessoires :

Sur une table 

Installation du jeu :

But du jeu

 Faire passer le plus

vite possible tous ses

palets dans le camp

adverse en passant par

la trappe. 

Possibilité de jouer 
à 2 personnes

 10 palets


